
TÉCNICA 26 · APRENDER CON ESTRUCTURAS COMPLEJAS

TJE: Torneo de juegos por equipos

Equipo base + mesas de juego    ·    Duración orientativa: 2–3 sesiones    ·    Requiere preparación

Alternamos estudio compartido,
rondas de juego y revisión del
avance.

1 Preparamos
El equipo base estudia con preguntas y soluciones.

2 Jugamos
Participad en mesas pequeñas con turnos y comprobación.

3 Reagrupamos
El docente ajusta las mesas entre rondas si lo necesita el grupo.

4 Revisamos
Volved al equipo, explicad errores y elegid qué practicar.

EN EL AULA

Un repaso de mapas combina rondas cortas de orientación y escala. Después
cada persona explica una mejora y practica una dificultad.

LO VEMOS CUANDO…

Se observa una explicación más precisa después
del juego y la revisión.

CUIDA ESTO · La fuente lo presenta separado de TGT, con cambios de mesa entre rondas; son variantes de una misma familia. El ajuste se hace sin etiquetas públicas de
capacidad.
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