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Elegimos la pregunta, Observamos, Comparamos resultados  Presentamos nuestro

buscamos info inicial, comprobamos, con la hipotesis, trabajo, escuchamos a
escribimos la hipotesisy  registramos datos sin redactamos |a los demas y celebramos

planeamos el ataque. parar y anotamos  conclusion y ensayamos lo aprendido.

todas las fuentes. como contarlo.
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La Regla de Oro de [a Hipotesis

iLos cientificos no tienen
una bola de cristal!
Escribiremos nuestra
hipotesis antes de
investigar.

¢ Tu hipatesis estaba equivocada?
iNO LA BORRES!
Cambiar los datos para tener razon
hacer trampa. Analizar por qué nos
equivocamos es lo que nos convierte
en verdaderos genios. iAhi es
donde ocurre la ciencia de verdad!
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Hunde 1: Animales v Prehlistora
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Para
Investigarlo,
nosotros...

- 4 Minutos de Fama:
o Para exponer vuestra
., S =N > or eso aventura (hablan TODOS
Al pﬂrtl)nCIpIO j R Joun?! { concluimos los del equipo)
pensabamos... -- - que...

-

- 1 Minuto de Rueda de
Prensa: Para responder a
una pregunta del publico.

2 . ENO hf:!t_:en falta
{ Todavia nos g'aPOSltIvas! Vuestro
falta saber... uaderno de Explorador

f ,ﬂ« N €S vuestro mejor aliado.
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EI Juramento del Inuestlgad _

Ucaremos' nuestras propias pa/aéms’
(Nada de lenguaje robitico o copiado).

M Identificaremos las fuentes.

(Daremos crédito a log libros y webs que nos ayudaron).

‘ Nanca inventaremos datos. (Los verdaderos cientificos
respetan la verdad, inclusd, incluso i arruina su hipdtesis).

‘ Hablaremos solo de lo que evidenciamos. N

(Las conclusiones nacen de los resultados). /

\
N

iRecuerda! No se trata de acertar la hipotesis a la primera. Se trata de mostrar
que hemos aprendido y como lo sabemos. ¢Listos para la aventura?




